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Abgabe: siehe Ubungsseite

13. Ubung zur Vorlesung
Einfihrung in die Programmierung fiir Computerlinguisten

Bitte achten sie bei ihren Losungen darauf, dass die GroB- und Kleinschreibung der Nutzereingaben keine Rolle spielen
darf - die Eingabe "Spam and Eggs" soll also das gleiche Ergebnis liefern wie die Eingabe "spam and eggs".
Ausnahmen sind im Angabentext eindeutig gekennzeichnet.

Es geht um die Erkennung der Sprache, die in einer Datei vorliegt. Die Computerlinguistische Theorie sagt,
dass die Haufigkeit der Buchstabenfolgen der Lange 2 und 3 in einem Text fiir jede Sprache spezifisch sind.
Testen Sie das bei deutschen und englischen Texten. z.B.

Text: “heute ist montag”

Buchstabenfolgen der Lénge 2 sind: ,he’ ,eu’ ,ut’ ,te’ ,e ' usw.
Buchstabenfolgen de Lange 3 sind: ,heu’ ,eut’ ,ute’ ,te ‘e i’ , is’ usw.
Bitte beachten Sie, dass Leerzeichen auch als Buchstaben gesehen werden!

Verwenden sie fiir die folgenden Aufgaben zwei Ausziige aus dem Europarl Corpus, die sie auf der Ubungsseite
herunterladen kénnen. Diese beinhalten den identischen Text einmal in deutscher, und einmal in englischer
Sprache.

Aufgabe 13-1

Schreiben Sie eine Funktion, die eine Frequenzliste aller Buchstabenfolgen der Lange 2 entwickelt.

Tipp: verwenden sie Slicing, weil das Modul re keine iiberlappenden Matches finden kann.

Aufgabe 13-2

Schreiben Sie eine Funktion, die eine Frequenzliste aller Buchstabenfolgen der Lange 3 entwickelt.

Aufgabe 13-3

a) Schreiben Sie eine Funktion, die ein dictionary libergeben bekommt und die 10 haufigsten Werte des
dictionary ausdruckt.



Aufgabe 13-4

Schreiben Sie ein Hauptprogramm, das die beiden Dateien einliest und jeweils fiir beide Sprachen die
haufigsten 10 Buchstabenfolgen der Lange 2 und der Lange 3 ausgibt. Betrachten Sie das Ergebnis.

Aufgabe 13-5

a) Schreiben Sie eine Funktion, die ein Worterbuch erstellt mit 10 Eintragen. Der Benutzer soll ein deutsches
Wort eingeben und die Ubersetzung dazu in beliebiger Sprache (zum Beispiel: Englisch, Spanisch etc.). b)
Schreiben Sie eine Funktion, die ein dictionary und ein Wort iibergeben bekommt und die Ubersetzung fiir
dieses Wort findet. c) Schreiben Sie eine Funktion, die alle Source Worter eines Worterbuchs ausgibt. d)
Schreiben Sie eine Funktion, die priift, ob eine iibergebene Ubersetzung im Wérterbuch vorhanden ist.
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